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Filmvetités (Imagine)’

Készitsd el a kovetkezd egyszer(i animacio vetitésérél szolo feladatot a mintdk és a
filmvetites kiindulas.imp allomanybodl kiindulva!

A megoldasodat az alabbiak szerint készitsd el

A filmvetites kiindulas.imp allomanyt mentsd el filmvetites KOD.imp néven
(a KOD helyére az adatlapodon szerepld azonosité keruljon). A tovabbiakban ebben az allo-
manyban dolgozz!

A filmvetités eljarastelinditva a t1 tekndc rajzolja ki a vildgos szoba mozdulatlan elemeit
a mintdhoz hasonld szinekben, méretekben. Ezeket a 2-5. oldalon talalhaté tablazatban sorol-
tuk fel. Az elkészitett figurak a rajzlapon a mintahoz hasonlé helyeken jelenjenek meg!

Az animaciot a vetitén levd piros gombbal lehet elinditani! Az animacio szerepléit (1abda,
fénysugar, vaszon, gomb)nem kell megrajzolnod, mert megtalalhatdk az allomanyban.

_."""""". A AV

T A verseny soran hasznalhaté Imagine Logo parancslistat a Forrasok mappaban talalod: logo_parancsok.html
néven.
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Mozdulatlan elemek megrajzolasa (135 pont)

Az dllomanyban tobb szerepld van. Azt javasoljuk, hogy a t1 tekn6c sajat eljarasai valdsitsak
meg a rajzolasi feladatokat. A t1 tekndc sajat eljarasaita t1’ elétaggal tudod meghivni a pa-
rancssorban. A rajzlap mérete 800x500 képpont és a tekndc a rajzlap kozepén van inditaskor.

Az egyes alakzatoknal megadjuk a mintaban alkalmazott szineket, a megoldas soran ezeket

hasznald.

Padlé (24 pont)

Készitspadld :s :o :m :vil eljarast,
amely megrajzolja a padlét. Apadlod elja-
ras elsd paramétere a sorok szamat, a ma-
sodik az oszlopok szamat, a harmadik egy
darab jarélap szélességét hatarozza meg.
A negyedik paraméter azt mutatja meg,
hogy sotét vagy vilagos szinnel rajzoljuk-e
ki.

Alkalmazott szinek:

Vilagos:

jardlap: "szlrkésbarna
fuga: "szlirkésbarnalO
Sotet:

Jardlap: "szirkésbarnad
fuga: "szlirkésbarna3

Ajarolapok 1:2 oldalaranyu 45°-os parale-
logrammak.

A sor els6 eleme egy egyenlészaru derék-
szogliharomszog, az utolso pedig egy de-
rékszogl trapéz.

Egy négyzet oldalai és atldja kozott az
alabbi osszefliggés all fenn:

4tlé = oldal - V2

£ 7
VAW ERAR
padld 2 3 25 1
"".‘

V......
padléd 5 6 30 1

padlé 7 6 30 O

Hattér (5 pont)
Készits hattér :vil eljarast,
megrajzolja a szoba hatterét.

amely

Alkalmazott szinek:

Vilagos:

fal: "séargall
Sotet:

fal: "szirke3

hattér 0
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Ajté (23 pont)

Készitsajtd :sz :m :h :vil elja-
rast, amely egy ajtot rajzol ki fogantyuval.
Az eljaras elsd két paramétere az alakzat
szélességét és magassagat hatarozza
meg, a harmadik a fogantyul helyét
(bal/jobb/kozép) a negyedik pedig azt mu-
tatja meg, hogy sotét vagy vilagos szinnel
rajzoljuk-e ki.

Afogantyu mérete 5 és az ajto felsd szélé-
t6l vett tavolsaga 10, barmely ajtoméret
esetén. Feltehetd, hogy az ajto szélessége
€s magassaga is legalabb 20.

Alkalmazott szinek:

Vilagos:

kitoltés: "narancs4d
Sotét:

kitdltés: "narancs3

ajtéd 80 30 "b 1 ajtéd 80 30 "b O

ajtdé 80 50 "j 1 ajtd 80 50 "j

ajté 80 40 "k 1 ajté 80 40 "k O

Koméd (18 pont)

Készits komod :m :vil eljarast, amely
egy komodot rajzol ki. Az eljaras els6 pa-
ramétere komoéd méretét hatarozza meg,
a masodik azt mutatja meg, hogy sotét
vagy vilagos szinnel rajzoljuk-e ki.
Alkalmazott szinek:

Vilagos:

kitoltés: "narancs4d
Sotét:

kito6ltés: "narancs3

komod 100 1

komod 80 O

Mandala (11 pont)

Készitsmandala :m :vil eljarast,
amely egy 24 négyzetbdl allé mandalat
rajzol ki. Az eljaras els6 paramétere az
alakzat méretét hatarozza meg, a maso-
dik azt mutatja meg, hogy sotét vagy vila-
gos szinnel rajzoljuk-e ki.

Alkalmazott szinek:

Vilagos:

vonal: "kék5
Sotét:

vonal: "kék2

o

mandala 100 O

mandala 100 1
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Kép (14 pont)

Készits kep :m :vil eljarast, amely
egy faliképet rajzol ki. Az eljaras els6 pa-
ramétere az alakzat méretét hatarozza
meg, a masodik azt mutatja meg, hogy
sotét vagy vilagos szinnel rajzoljuk-e ki.
Alkalmazott szinek:

Vilagos:

keret: "narancs3

képbelsd: "fehér

Sotét:

keret: "narancs?

képbelsd: "szirked

kep 100 O

Tekercs (12 pont)

Készits tekercs :m :vil eljarast,
amely egy filmtekercset rajzol ki. Az el-
jaras els6 paramétere az alakzat mére-
tét hatarozza meg, a masodik azt mu-
tatja meg, hogy sotét vagy vilagos szin-
nel rajzoljuk -e ki.

Alkalmazott szinek:

Vilagos:

nagy korlap: "halvanykék4
kiskébrlapok: "sargall

Sotét:

nagy korlap: "halvanykék3
kiskorlapok: "szurke3

00

tekrecs 100 1 tekrecs 100 O

Vetit6 (20 pont)

Készits vetito :m :vil eljarast,
amely egy filmvetit6t rajzol ki. Az eljaras
els6 paramétere az alakzat méretét ha-
tarozza meg, a masodik azt mutatja
meg, hogy sotét vagy vilagos szinnel raj-
zoljuk--e ki.

Alkalmazott szinek:

Vilagos:

vetitdtest: "halvanykék5
Sotet:

vetitbdtest: "halvanykék2

th

vetito 60 1 vetito 60 0
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Elrendezés (9 pont)

Készits elrendezes :vil eljarast,
amely kirajzolja a vilagitasnak megfeleld
szobat. A sotét szobaban a s6tét hatté-
ren kell kirajzolnod a sotét szind alakza-
tokat.

elrendezes 1 elrendezes O

Animacio elkészitése (24 pont)

A kiindulé allomanyban megtalalhatok a szereplék a megfeleld jelmezekkel. Az animacio a ve-
titén levo piros gombra vald kattintassal legyen elindithato és leallithaté. Ha be van kapcsolva
a vetit6, akkor sotét a szoba és megy az animacio, kilénben leall minden és a vilagos szoba
latszik. Az animacié elinditasaval minden abra sotét valtozata rajzolddjon ki, és a szerepldk pe-
dig az alabbiak szerint viselkedjenek:

e a fénysugar szerepl6 folyamatosan villog az animacio alatt (megjelenik, majd 0,05
masodperc letelte utan ujra eltlnik);
e avasznon a labda nevl szerepld megjelenik és egy fuggbleges vonal mentén pattog:

o Készitspattogés eljarast, amelynek paramétere a labda aktualis sebessége, és
a labda egy idéegység alatti mozgasat valdsitja meg

o Mozgas kdzben a sebessége a gravitacié mértékével csokken (a gravitacié a mi
esetunkben 0, 5)

o Haelériavaszonszélét(y<-100), akkorvisszapattan: elészoraz y=-100 pontba
ugrik, aztan a sebességének az iranya az ellenkez6jére valtozik, végul az aktualis
sebességének nagysaga csokken 10%-kal.

o Agomb bekapcsolasaval a 1abda animacidja elindul: a 1abdat a vaszon tetejé-
nél elengedjuk, ekkor a kiindulasi sebessége 0.

Az animaciot bemutatd videot (filmvetites animacio Imagine.mp4) szintén a
Forrasok mappaban talalod.

5/5



